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1. Antecedentes e caracterizagao do problema

As relagdes entre a ciéncia e o pablico tém sido abordadas de diversas formas. Expressdes
como ‘divulgacio cientifica’ ou ‘popularizacio da ciéncia’ tém sido tanto usadas quanto
criticadas, mas sempre com o reconhecimento de que tém um papel crucial em termos de
cidadania e inclusdo social (Albagli, 1996; Moreira, 2006). De acordo com Moreira (2006:
11), a auséncia de educagio cientifica abrangente e de qualidade na escola bésica atinge
grande parte do Brasil e ndo somente uma parcela da populagio com recursos econémicos
muito abaixo da média dos outros cidaddos. Ao considerar esse quadro, o autor
argumenta que um importante aspeto da inclusio social é possibilitar que

cada brasileiro tenha a oportunidade de adquirir conhecimento bdsico sobre a

ciéncia e seu funcionamento [de forma a] que lhe dé condi¢bes de entender o seu

entorno, de ampliar suas oportunidades no mercado de trabalho e de atuar
politicamente com conhecimento de causa. (Moreira, 2006: 11)
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O investigador defende que agbes de popularizagio da ciéncia bem orientadas podem
contribuir para a inclusdo social. Concordamos com Moreira e apresentamos neste artigo
anossa proposta de modalidade de comunicagio critica da ciéncia.

Na nossa pesquisa, delimitimos uma modalidade de comunicagio critica da ciéncia
voltada para o publico escolar, com a incorporagdo do mundo do lidico, das média e das
atividades de aprendizagem colaborativa (Damiani, 2008) baseadas em Vigotski (1991,
2001), numa iniciativa denominada ‘Banca da Ciéncia’. Entendemos como comunica¢do
critica da ciéncia projetos que visam ndo apenas divulgar conteddos cientificos, mas
também discuti-los criticamente, estabelecendo relagdes com os contextos politicos,
sociais, culturais e éticos (e. g., Reis, 2014). Nesse sentido, almejamos que os cidaddos “se
transformem em produtores ativos de conhecimento, por meio da investigagio e da
tentativa de mudar situagdes e comportamentos - da agdo sociopolitica” (Scheid e Reis,
2016: 130). Para realizar uma comunicagdo cientifica que seja de facto critica, utilizamos
como base os trabalhos de Kellner (2003: 30), que concebe os estudos culturais como uma
critica @ dominagdo associada a valorizacdo das forgas de resisténcia em circunstincias
opressivas como, por exemplo, o racismo e o sexismo. Complementar a referéncia-base
sdo os estudos culturais da difusdo cientifica (Bencze e Alsop, 2014; Roth, Goulart e
Plakitsi, 2013).

A Banca da Ciéncia tem origem em projetos de educacio em que atuamos desde a década
de 90: a experimentoteca-ludoteca (Ferreira, 1993), voltada para recursos experimentais
ladicos e de baixo custo, o Grupo de Reelaboracdo do Ensino de Fisica (GREF), que
propunha o ensino a partir de elementos vivenciais (Hosoume e Menezes, 1993), e 0 ‘Mao
na Massa’, projeto de Educagdo em Ciéncias Baseada em Investigagdo (ECBI), dirigido para
a escola primadria e inspirado no programa francés ‘La Main a La Pdte’?. Estas atividades
forneceram experiéncia na formulagdo de recursos didaticos com experiéncias simples e
materiais lidicos, tais como jogos, brinquedos e informética. Influenciados por Bronowski
(1998) e Snyders (1988), interessamo-nos por trabalhar com recursos artisticos e
medidticos como banda-desenhada, leituras, filmes, etc., na perspetiva critica, com
especial destaque para a fantasia e a ficgdo cientifica na educagdo em ciéncias (Piassi,
2007).

A partir da cedéncia de duas bancas de jornal pela organizagdo nao-governamental (ONG)
Rede Educare® (Figura 1), inicidmos o desenvolvimento do projeto Banca da Ciéncia de
comunicagio da ciéncia na modalidade “ciéncia mével” (Moreira, 2006). A partir de 2013,
decidimos levar a experiéncia mais diretamente as escolas. Inicidmos com a faixa etdria
dos quatro aos sete anos (no Brasil, corresponde ao final da educagio infantil e ao inicio
do ensino obrigatério), desenvolvendo intervengdes na rede ptiblica municipal da cidade
de Guarulhos. Denomindmos a iniciativa de ‘JOANINHA - Jogar, Observar, Aprender,
Narrar: Investigagdes sobre Natureza, Humanidades e Artes’. A partir de 2014,
empregdmos o mesmo modelo de intervengdes para a faixa etdria do inicio da
adolescéncia, entre os 11 e os 14 anos de idade (anos finais do ensino obrigatdrio),
constituindo a iniciativa ‘ALICE - Arte e Lidico na Investigacdo em Ciéncias na Escola’, em
escolas da rede municipal da cidade de S3o Paulo.
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FIgURA 1- Duas ‘Bancas da Ciéncia’: em cima, atendendo o publico infantil na EACH-USP4, em 2012,
(esq.) e na Parada Pedagdgica, com professoras da rede publica de Guarulhos, na Unifesp®, em 2014
(dir.); em baixo, a banca mdvel, transportada em guincho a USP Leste, em 2013 (esq.), e na SBPC
Jovem na UFSCar®, em 2015 (dir.).

As agles articulam-se com pesquisas do grupo INTERFACES’, dedicado a investigar
desdobramentos didéticos das relagGes entre ciéncia e fantasia, em trés programas de
pébs-graduacdo da Universidade de Sdo Paulo: Estudos Culturais, Educagio e Interunidades
em Ensino de Ciéncias. As agbes nas escolas podem ser caracterizadas como ‘interveng¢des
nio-formais em ambientes educativos’, pressupondo nessa conce¢do que as atividades sdo
agentes de mudanga (intervengdes) que agregam valores como a ludicidade, a criticidade
e a criatividade, numa variedade de atuacles que nio se prendem as rigidas
sistematizacdes da formalidade, encaixando-se mais no conceito de ndo-formais (Gohn,
2006). Os ambientes educativos referem-se especialmente as escolas, mas também
generalizam a ideia para outros ambientes onde exista o objetivo explicito de educar,

como nalguns centros culturais e museus.

Para promover as agbes nos ambientes educativos, os pds-graduandos do grupo de
pesquisa lideram linhas (Tabela 1) compostas por estudantes de graduacio, responsaveis
pela formulagio e realizacio de intervengdes e exibi¢des, articulando-as a partir de temas
sociocientificos. Nas escolas, as agdes sdo planeadas com os professores e por eles
supervisionadas, contemplando as modalidades JOANINHA (infantil) - que ocorrem em
aulas agendadas e em oficinas com a participagdo das familias das criangas - e ALICE
(adolescente) - desenvolvida em hordrios alternativos as aulas regulares, no dmbito do
programa Mais Educagio®. Ambas se agregam as exibi¢des Banca da Ciéncia nas escolas,
nas universidades e em eventos, ndo necessariamente com bancas fisicas, mas sempre
com os dispositivos didaticos de exibigdo desenvolvidos na concegdo da ‘ciéncia-mével’,
integrando experiéncias e modelos fisicos com as possibilidades criativas das praticas
artistico-culturais, instituindo espagos de exposicdo e performance em salas, patios,
corredores, etc.
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A concegido ultrapassa, assim, a de um centro de ciéncias mével. Entendemos ‘banca’
como espaco sociocultural de difusdo de saberes: bancas de jornal, mais do que pontos de
venda, sdo um local de “hiper-realidade multicolorida” (Igani, 2011: 440), o fim de uma
cadeia em que informagdo e entretenimento chegam ao publico materializados numa
variedade de publicagdes e objetos. Sdo espagos cuja visitagdo faz sentido como
experiéncia cultural, independente da aquisicio de mercadorias. A experiéncia de
proximidade com o publico é maior do que em grande parte dos museus onde “o
compartimento envidracado fetichiza os objetos conferindo uma instantinea aura de
preciosidade” (Henning, 2006: 8). Na Banca da Ciéncia h4d mais um passo: as préprias
criangas também produzem, adaptam e ressignificam materiais que se tornam parte do
acervo e ainda propdem performances, constituindo planos de trabalho que as mobilizam
frente a um objetivo, na perspetiva colaborativa (Damiani, 2008), para a produgdo de
comunicagdo da ciéncia para outros puablicos.

Assim, a banca constitui-se como um projeto colaborativo de comunicacio da ciéncia.
Tem como caracteristica a abordagem ludica de temas cientificos em conexdo com
manifestagdes artistico-culturais e temas sociais, por meio de interven¢des nio-formais
em ambientes educativos (Piassi, Santos e Vieira, 2015). A Banca da Ciéncia baseia-se em
manifestages artistico-culturais como filmes, livros, banda-desenhada, jogos e
experiéncias simples. A pesquisa visa determinar a eficicia dessa modalidade de
comunicagio no envolvimento das criangas em temas cientificos.

Com o objetivo de analisar criticamente uma modalidade de comunicagio cientifica capaz
de envolver as criancas em temas cientificos por meio de manifestagGes artistico-culturais
e sociais, este artigo apresenta algumas das realizagGes da Banca da Ciéncia que, nas suas
acdes, sempre busca uma ressignificagdo do espago escolar, com a incorporagio de
conteudos culturais e sociais em praticas lidicas e dialégicas pouco corriqueiras no
cotidiano escolar.

2. Metodologia

0 desenvolvimento das intervengdes foi orientado de acordo com os estudos de Freire
(1987), Snyders (1988) e Vigotski (2001). Particularmente, de Freire assumimos o
compromisso do “didlogo”, porque, de acordo com o autor, “o educador ja ndo é o que
apenas educa, mas o que, enquanto educa, é educado, em didlogo com o educando, que, ao
ser educado, também educa” (Freire, 1987: 39). Esse didlogo, dentro de uma concegdo
horizontalizada de aprendizagem muitua, é empregado na busca daquilo a que o autor
chama “temas geradores”. Estes temas precisam de ter um forte significado para a
comunidade local, de tal forma que sejam capazes de suscitar discussdes que valorizem os
saberes locais a0 mesmo tempo que tornem os assuntos tratados significativos para a vida
cotidiana. Essa concegdo de “ouvir os educandos” mostra-se também presente em Snyders
(1988), que aborda especificamente a cultura jovem e o papel dos média e das préticas
culturais cotidianas. Snyders (1988) estabelece que existem duas culturas: uma a que ele
chama “cultura primeira”, adquirida no dia a dia, baseada na satisfagdo, que oferece
alegrias simples e ndo sistematizadas; e a “cultura elaborada”, oriunda de um
aprofundamento do conhecimento, de prazer menos imediato, mas mais perene. A
cultura elaborada é atingida por um processo de continuidade-rutura, ou seja, a0 mesmo
tempo que a “cultura primeira” é preservada como parte da identidade do educando,
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pressupde-se que ela deva ser elevada a novos patamares, satisfazendo anseios legitimos e
mais profundos.

Relacionamos tais nogdes a teoria sdcio-histérica de Vigotski (1991, 2001) quando
consideramos que as intervengdes precisam de ser realizadas por meio de interagdes
sociais assimétricas, por parceiros de diferentes capacidades. Segundo o investigador, é
importante que um dos participantes na interagdo social seja reconhecido pelos demais

«

como parceiro mais capaz e que essa interagdo seja voltada para a “zona de
desenvolvimento imediato” (Vigotski, 2001: 329) dos parceiros menos capazes. Para o
autor,

A possibilidade maior ou menor de que a crianga passe do que sabe para o que sabe

7

fazer em colaboragdo é o sintoma mais sensivel que caracteriza a dindmica do

desenvolvimento e o éxito da crianga. Tal possibilidade coincide perfeitamente com

sua zona de desenvolvimento imediato. (Vigotski, 2001: 329)
Na nossa concegio, isso tem implicacdes na aprendizagem num contexto de interagdes
sociais que encontra nexos com a proposta sécio-histérica de Vigotski, o didlogo freireano
e a continuidade-rutura presente em Snyders, que temos procurado articular com o
desenvolvimento de recursos diddticos numa perspetiva problematizadora, como alguns
autores tém defendido (Gehlen, Maldaner e Delizoicov, 2010; Costa-Beber, Ritter e
Maldaner, 2015). As questdes especificas de pesquisa podem ser formuladas a partir de
condicdes objetivas para a consecugdo das intervengdes: a viabilidade da intervencgio,
ou seja, se a proposta lidico-didatica planeada é consistente e aplicdvel; o envolvimento
dos educandos com a proposta de modo consistente ao imaginado; e a suscitagdo da
manifestagdo dos saberes que se pretende abordar.

Para enfrentar este tipo de problema, temos aprimorado uma sistemdtica (Piassi, Santos e
Vieira, 2015) que envolve trés etapas heuristicas (Figura 2): (1) anélise semiodiscursiva
das manifestagdes artistico-culturais, a partir do seu contexto original, em relagio a
produgdo de sentido e as condi¢des de produgio, circulagio e consumo, seus conteddos, e
valores por elas veiculados - essa etapa foi realizada por muitos de nés em dissertagdes de
mestrado (e. g. Vizachri, 2014); (2) formulagio didatica, visando a incorporagio da
manifestagdo artistico-cultural num processo educativo em situagdo nio-formal, voltado
para estudantes do ensino bdsico, com base na andlise e em objetivos pedagdgicos
estabelecidos - essa etapa foi realizada durante as reuniGes semanais de equipa; e
(3) intervengio ludico-didatica, que traz elementos para avaliar as hipSteses formuladas
nas etapas anteriores e a sua possivel reformulagdo. O processo pressupde uma prévia
sele¢do dos produtos, que denominamos corpus, com critérios de contetidos e
potencialidades didaticas e aspetos como a importincia sdcio-histérica, a
representatividade e o impacto cultural (Piassi, 2013a: 34), de modo que leve em conta a
sua apreciagdo critica no contexto de origem. Finalmente, no préprio processo de
intervencao (e apds este) deve ocorrer a avaliagdo que permita uma revisdo de todas as
etapas, inclusive a selecdo de corpus. Na Figura 2, esquematizamos esta sequéncia, nio
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como temporalidade estrita, mas como encadeamento gerativo, em que cada etapa
redefine iterativamente as demais.

ANALISE P | FORMULACAO || INTERVENCAO

FIgURA 2 - Esquema das etapas de pesquisa em desenvolvimento de recursos

A andlise volta-se para a constituicdo de sentidos de materiais em que antevemos
potencialidade didética, a partir do seu contexto original. Para isso, estabelecemos trés
planos: a cenografia, a cena genérica e a cena englobante (Maingueneau, 2004: 85). No
primeiro, consideramos o contetido expresso - o que um filme diz, o que um poema
expressa, e assim por diante, em que temos empregado a semidtica greimasiana
(Chandler, 2010; Fiorin, 2011; Greimas e Courtés, 2008) para organizar e estabelecer
critérios de andlise. Na cena genérica, o foco € a situagio de interagio social em que a
relagdo entre enunciagdo e enunciado pode ser considerada a partir da andlise de
discurso, com destaque para as contribuicdes de Maingueneau (2004). Um género
constitui-se, de acordo com essa visdo, ndo apenas por formas e convengdes, mas por
intencionalidades dos interagentes do discurso, em condi¢Ses sécio-histéricas que, por
sua vez, estabelecem a cena englobante, para a qual abordagens de estudos criticos e
discursivos, como os de Kellner (2001) e Charaudeau (2009), tém produzido resultados
relevantes. Essas contribui¢des sdo articuladas a contributos tedricos pertinentes, como a
analise filmica, os estudos literarios, os estudos de género, etc.

A segunda etapa heuristica compreende a formulagéo didatica a partir da manifestagdo
artistico-cultural, que sofre uma transmutagio da sua esfera original para a didética.
Pressupde ndo apenas o produto cultural em si, mas também paratextos (manuais,
criticas, propagandas, etc.) selecionados ou produzidos pelo educador, formando um
‘supertexto’ que subentende a sua interpretacio sobre saberes suscitados pelo e sobre o
préprio produto em si, podendo inclusive distanciar-se e até se opor a interpretagio
usualmente atribuida. Se o educador propde um jogo de xadrez, podera levar textos e
materiais diversos versando sobre o jogo, indicar regras, praticas e interagbes diversas
das originais e até se contrapor aos valores que ele propde. E esse conjunto de supertexto
e préticas pressupostas que entendemos como ‘recurso didatico’ e que, durante a
intervencdo, é utilizado como instrumento para promover as interagbes sociais na
perspetiva de Vigotski (2001), Snyders (1988) e Freire (1987).

A terceira etapa é onde se da a intervengdo e ocorre a recolha de dados, cuja andlise
permite verificar as proposi¢des de pesquisa e aperfeicoar a elaboragdo das atividades,
refinando a metodologia de recolha e anélise de dados. Para dispor de dados objetivos que
apontem claramente para a consecugdo (ou ndo) das intencdes e que sejam
essencialmente reproduziveis noutros contextos, a recolha baseia-se em: (a) produgdes
dos educandos; e (b) registos sistematicos (filmagem com cimara fixa, acoplada a
gravadores de dudio, sequéncias fotograficas e tomada de notas orientadas). As produgdes
dos educandos ddo-se sob uma proposta de educagdo em ciéncias baseada em
investiga¢do, adaptando a concecdo freireana de Delizoicov e Angotti (1990). Propomos
partir de uma problematizagio inicial, que “visa a ligagio desse contetido com situagdes
reais que os alunos conhecem e presenciam” (Delizoicov e Angotti, 1990: 38), uma
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contextualizagdo do significado de objetos, fenémenos ou obras, mediante uma leitura,
demonstragdo, exibicdo e apreciagdo dos participantes, a partir da qual se propdem
problemas a serem investigados ou projetos a serem realizados. A organizagdo do
conhecimento consiste em avangar o problema ou projeto, balizando-se nos saberes
indicados, seja um modelo fisico de foguete, seja uma encenagio de fantoches, desde que
comunique produtos, processos ou relacdes das ciéncias naturais, de acordo com a
proposta inicial. A aplicagdo do conhecimento ¢ a etapa final de sistematizacio, em que
os educandos realizam atividades (e os educadores sancionam) de forma concisa e
imediata, alinhando argumentos e dados, em resposta aos objetivos iniciais e abrindo a
possibilidade de investigagdes adicionais. A proposta é que produzam materiais capazes
de comunicar as suas conclusGes a outros publicos, colegas, pais e visitantes, materiais
esses incorporados nas exibigdes Banca da Ciéncia.

3. A fantasia como fundamento da atuagao

Consoante a nossa proposta de estudos da fantasia, temos como objetivo suscitar
reflexdes sobre os caminhos da humanidade, tomando a ciéncia como base das conjeturas,
conforme temos defendido em diversos trabalhos (Piassi, 2007, 2013a, 2015), e
considerando que “a fantasia ndo fornece respostas confortdveis nem resolve problemas;
ela coloca questdes, forcando os leitores a novas perspectivas” (0’Keefe, 2004: 10). Nesse
sentido, a fantasia adotada em diversas abordagens da Banca da Ciéncia torna-se um
elemento problematizador interessante e abrangente, por ser capaz de abordar nio
apenas conceitos de ciéncias, mas também questdes sdciopoliticas, sociais e culturais
(Piassi, 2013b). Conforme afirma Kellner (2001: 32), ndo é a informacdo veiculada
explicitamente por meio de noticidrios que articula os sonhos e temores dos individuos,
mas € o entretenimento e a ficgdo que articulam as lutas concretas da sociedade e dos
seus individuos. Portanto, quando a ciéncia aparece em forma de ficgao, veicula conflitos
sociais que o publico vivencia, carregando tanta ideologia quanto qualquer outro produto
cultural.

No contexto da fantasia, a ficgdo cientifica possui particularidades que a caracterizam
como género Unico quando empregadas nas construgdes dos recursos didaticos. Entre
essas caracteristicas podemos citar o “estranhamento cognitivo” (Piassi, 2013b) e os “
futuros imagindveis” (Piassi, 2015). O “estranhamento cognitivo” associa o elemento
ficcional estranho, aquele que estd fora das possibilidades do mundo real, a uma
explicacdo ou simplesmente a uma atenuante da sua ndo-familiaridade, que é provido de
um discurso cientifico, seja amparado na ciéncia real ou apenas gerado ficcionalmente na
apropriacio de elementos tipicos da ciéncia. Ainda que o estranhamento seja comum a
todo género fantdastico (Todorov, 1981: 5), a cognicdo que torna uma ficgdo em cientifica
obriga o estranho a ser também plausivel. J4 os “futuros imaginaveis” representam antes
de tudo uma forma de reflexdo, mas nio no sentido mistico da adivinhagio de um porvir,
pois, ainda que infinitamente improvaveis, as realidades futuras ficticias mantém as suas
raizes fixadas no presente, seja pelas linhas de tendéncia que sdo extrapoladas, como
propde Umberto Eco (1989: 169), seja pelo contexto no qual o autor e o leitor/espectador
estdo imersos. Desse modo, a ficgdo, como elemento problematizador, abre perspetivas
para o questionamento critico, essencial no desenvolvimento de criangas e adolescentes,
em assuntos como direitos humanos, ética, trabalho e consumo, entre outros, conforme
previsto nas correspondentes propostas curriculares (Guarulhos, 2009; Sdo Paulo, 2007).
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No desenvolvimento das atividades temos como principio atribuir o protagonismo as
criancas e aos adolescentes, com apreensdo das ciéncias naturais em conexdes com
expressdes artistico-culturais e questGes sociais, em consonincia com a Rede Municipal
de Guarulhos (2009: 19), que entende que “ndo ha dicotomia entre artes e ciéncias, elas
tém entre si varios pontos que as aproximam e, na formacdo escolar, é importante que
ambas sejam igualmente valorizadas no curriculo”, e atendendo a proposta curricular de
ciéncias da Rede Municipal de Sdo Paulo, que prevé a “intensificagdo do uso de meios
como jornais, revistas, livros paradidaticos e outros textos complementares, bem como de
novos materiais e recursos: computador, filmes, musicas, visitas a centros de ciéncias,
museus e parques” (Sdo Paulo, 2007: 34). Os tépicos permitem o aporte de acordo com as
linhas de investigacdo especificas das linhas, de manifestacdes artistico-culturais (musica,
brincadeiras e humor, leitura) e de teméticas sociopoliticas (ética ambiental e animal,
direitos de género, impactos humanos das tecnologias), e a sua conexdo com diversos
recursos, tais como experiéncias, montagens, jogos, filmes, encenagdes, etc. Sdo seis
linhas (Tabela 1), trés delas operando em torno de expressdes artistico-culturais, outras
trés a partir de temadticas sociopoliticas, selecionadas de acordo com os interesses do
grupo de pesquisa e das problemdticas relevantes para a educagdo em ciéncias, planeando
acdes nas modalidades JOANINHA e ALICE. Algumas dessas atividades esto representadas
na Figura 3. No espago deste artigo apresentaremos breves resultados pratico-tedricos

derivados dos trabalhos das equipas de tematicas sociopoliticas.

NOME

DESCRICAO

TEMATICAS SOCIOPOLITICAS

DIAN - Debates e Investigacbes
sobre os Animais ea Natureza
(Dian Fossey, primatologista norte-
americana, ativista da preservagdo
animal)

Atua com atividades que estimulam a reflex3o sobre a nossa relagéo ética
com as outras espécies e com o ambiente, considerando "a vis&o critica sobre
as relagbes entre o ser humano e a natureza, contrapondo-se 3 visdo
alienada de um homem que se exclui do meio ambiente, conforme propée a
rede municipal de ensino de S3o Paulo (2007: 37).

EMMA - Estudos sobreas
Mulheres eas Minorias na Arte-
Ciéncia (Emma Watson, atriz
britanica, ativista da igualdade de
género)

Com o preceito de que as relagdes de género sdo construgdes sociais
(Moreno, 1999; Fischer, 2001) e linha EMMA visa refletir criticamente sobre
os modelos estabelecidos acerca da representacdo da mulher e demais
grupos historicamente inferiorizados, nas interfaces da Ciéncia e da
Tecnologia.

LIRA - Laboratdrios de Inclusdo em
Robética e Astrondutica
(Jacqueline Lyra, engenheira
aeroespacial brasileira da NASA)

Desenvolve projetos e préticas inclusivos de produgdo material de
brinquedos, jogos, maquetes e dispositivos fisicos nos temas de robética e
astrondutica, inspirados na ficgdo cientifica e na histéria da tecnologia
(Eguchi, 2014; Rusk et al, 2008), estimulando grupos excluidos as carreiras das
Ciéncias Exatas e suas tecnologias.

EXPRESSOES CULTURAIS

LUCIA - Literaturas, Utopias e
Cenas na Investigagdo da Arte-
Ciéncia (Lucia Machado de
Almeida, escritora brasileira de
literatura infanto-juvenil)

Com o pressuposto de quecriangas e jovens gostam de ler (Lajolo, 2014) e
"todo professor, independente da disciplina que ensina é também um
professor de leitura” (Silva, 1998: 25), propomos préticas com obras de
ficgdo, inspirando encenagdes, criagdes de historias, esquetes, fantoches e
clubes deleitura.

MARIA - Manifestacbes da Alegria
e da Recreagdo na Investigagdo da
Arte-Ciéncia (Maria Antonieta de
las Nieves, atriz mexicana,
"Chiquinha" no seriado "Chaves")

Trabalha em torno do ltdico, dos jogos, brincadeiras e humor, considerando
a importancia do prazer na aprendizagem e que, "ao brincar, a crianga &
movida por esse prazer, e 0 mesmo acontece com o artista e também com o
cientista. Nesse sentido, a ciéncia representa, no fundo, uma forma de
brinquedo (Bronowski, 1998: 27).

RITA - Ritmos na Investigagdo da
Tecnologia e da Arte-Ciéncia (Rita
Lee, cantora e compositora
brasileira)

A musica como linguagem que possibilita atividades didaticas em ciéncias
vem sendo abordada em alguns trabalhos (Moreira e Massarani, 2005;
Silveira e Kiouranis, 2008). A linha RITA objetiva construir didlogos acerca da
ciéncia e da tecnologia utlilizando as linguagens da musica e da cultura
musical e ritmica.

Tabela 1 - EQUIPAS DE INTERVENQEO — 0S NOMES SAO REFERENCIAS A MULHERES DE DESTAQUE EM

CADA AREA.
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LUCIA ¥ rRiTA g

FIgURA 3 - Superior: JOANINHA - atividades sobre género (esq.), jogos (centro) e direitos animais
(dir).
Inferior: ALICE - intervengdes de clube de leitura (esg.), musica (centro) e robética (dir.)®.

4. Debates e investigagoes sobre os animais e a
natureza - DIAN

Na nossa cultura hd uma assungio de que as criangas devem ver e conhecer os animais
das diversas regides do mundo (Malamud, 2012: 120). Diversas pesquisas concluem que,
quanto maior a frequéncia de atividades relacionadas com os animais, maior o
desenvolvimento da empatia e sensibilidade em relacio a eles (Randler, Hummel e
Prokop, 2012; Binngieber, Wilhelm e Randler, 2013; Borgi e Cirulli, 2015). Por isso,
propostas de atividades extraclasses sobre animais em zooldgicos sdo comuns. Os
defensores do zooldgico justificam-nas pelo fato de ser um local educativo e propicio a
pesquisa. Os acusadores questionam a sua existéncia pelo facto de ser impossivel educar e
pesquisar de forma fidedigna os animais fora do seu habitat e, devido a isso, apresentando
um comportamento diferente do natural, sem incluir aqui as questdes de ética e
colonizagdo. Quando as criangas aprendem sobre animais nas aulas tradicionais de
ciéncias, aprendem sobre classificagdo - vertebrado, mamifero, etc. - e sobre como estuda-
lo de forma desmembrada - seus Orgdos, células, etc. - ou ainda sobre o seu
comportamento, os seus habitos, etc. Mesmo que esse seja um olhar curioso sobre o modo
de vida e sobre como funciona o outro, ndo é indagador do porqué de as coisas serem
assim.

Os estudos culturais auxiliam-nos exatamente a levantar esses questionamentos. Em
pesquisas anteriores (Vizachri, 2015), temos apresentado a proposta de utilizar os estudos
culturais para refletir criticamente sobre a nossa relagdo com os outros animais,
investigando as ressonincias éticas, socioculturais e politico-filoséficas a respeito da
representacdo dos animais nos filmes de animagdo. Estes também podem auxiliar na
representacdo do cativeiro de animais na literatura (Malamud, 1998). Trazer artefactos
culturais para a escola permite contextualizar o olhar das ciéncias, questionando por que
é que estas tém estudado sempre o animal apenas dessa forma, ignorando por vezes as
questdes éticas subjacentes. Seria essa uma ciéncia especista, que olha para os animais
como objetos de estudo, e ndo como sujeitos de direito? Assim, mais do que apenas
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entender o comportamento dos animais ou classifica-los, um artecfato cultural que
mostre o zooldgico, por exemplo, pode trazer-nos alguns questionamentos, como: o que
fez os animais sairem do seu ambiente natural? Porque é que os animais esto ali? O que
representam para nossa sociedade? Quem os trouxe para o zooldgico? Porque é que os
trouxeram de tio longe? Porque gostamos de ver os animais? Quais implicagGes éticas
existem quando olhamos para eles?

Entre as atividades realizadas nessa linha de pesquisa, temos como exemplo a utilizacdo
da animacdo Fuga das galinhas'® (Figura 3, superior direita), com duracdo de uma hora e
meia aproximadamente, realizada numa turma de 35 criancas de oito/nove anos.
Seguindo as etapas metodoldgicas, a andlise da animagéo ja havia sido feita previamente
na dissertacio de mestrado do Vizachri (2014), a qual problematizava a
antropomorfizagio dos animais. A etapa ‘formulagio’ foi elaborada durante a reunido
semanal da equipe, levando em conta os principios esbogados na metodologia. Segue-se
uma breve descrigio da intervengio realizada.

Solicitdmos que as professoras exibissem a longa-metragem completa previamente, uma
vez que grande parte das criangas ndo a conhecia. Assim, no dia da intervenc¢io, apenas
foram exibidas algumas cenas. Logo apds as criangas assistirem aos trechos, foram
questionadas quanto ao contetdo da animacdo, especialmente no que dizia respeito a
relagdo dos humanos com as galinhas, como, por exemplo: o que queriam os humanos que
a galinha fizesse? Porqué? Onde morava, dormia a galinha? Esse é o lugar natural delas?
Entdo porque é que elas queriam sair dali? A relagdo retratada entre galinhas e humanos é
boa ou ruim? Assim, o primeiro ponto a ser questionado foi em relagio 2
antropomorfizagio das galinhas. Ao questionarmos sobre se na realidade as galinhas
dormiam e eram iguais as galinhas dos filmes, as criancas disseram que nio, que era
diferente. Nesta primeira etapa da atividade, as criangas facilmente perceberam que as
galinhas da animagdo estavam a sofrer na granja e que essa nio era uma relacio boa,
considerando a dona da granja uma pessoa ma. Quando questionadas sobre se gostaram
de a galinha ter ido para uma ilha deserta, disseram que sim, pois "ninguém merece virar
torta". Entretanto, logo comegaram a narrar situacdes préximas a elas de parentes que
cuidam de galinhas. Quando questionadas sobre se esse cuidado era bom ou mau, todas
pensaram e disseram ser bom. Contudo, tiveram muita dificuldade em argumentar
porqué. Todavia, ainda afirmaram, no meio de histdrias, que nio gostariam que as
galinhas que conheciam virassem tortas. O que nos faz concluir que, embora as animagdes
sejam um recurso interessante para que as criangas reflitam na relagdo ética que
estabelecem com os outros animais, ainda é um desafio que elas facam a conexio entre o
que foi discutido e a realidade.

A segunda etapa da atividade contou com um jogo de perguntas e respostas sobre as
caracteristicas comportamentais da galinha, que teve como objetivo fazer as criancas
conhecerem mais sobre as nossas semelhangas com esses animais, de modo a desenvolver
mais empatia com elas.

Para finalizar, levdmos maquetes de trés cendrios referentes ao filme, sendo o primeiro
uma maquina, o segundo uma fazenda e o terceiro uma ilha deserta. A atividade requeria
que cada crianga modelasse uma galinha com massa de modelar e escolhesse um dos trés
locais para a colocar. As criangas foram avisadas de que nio estdvamos a julgar o certo ou
errado, mas que elas deveriam pensar sobre que lugar achavam mais adequado para a
galinha viver e porqué. Nenhuma crianga quis colocar na maquina; as escolhas dividiram-
se entre a fazenda e a ilha deserta. As explica¢des foram variadas. Algumas enfatizaram o
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aspeto de que o galinheiro proporcionava mais companhia, outras diziam que na ilha
deserta elas teriam mais liberdade. Em todo o caso, o foco quase sempre estava no bem-
estar dos animais e ndo nas necessidades ou interesses humanos em relacdo a eles.
Concluimos isso porque, ao escolher o cendrio, as criangas diziam o motivo da escolha
para os demais. E as respostas eram "porque aqui a galinha pode brincar", "porque ela vai
ficar mais livre". Nenhuma das respostas dadas pelas criancas mencionou a figura
humana. Até mesmo porque a orientagdo dada para essa atividade foi escolherem o lugar
onde as criangas achavam que a galinha preferia ficar. A professora responsavel pela
turma disse-nos no dia seguinte que as criangas a questionavam sobre se era possivel
fazer bolo sem ovo. Com isso, pudemos perceber que, através da apreciagdo critica de um
artefacto mediatico como o filme, foi possivel proporcionar um espaco de reflexdo e
discussdo sobre relagdes que estdo naturalizadas na nossa sociedade, instigando as
criangas a pensarem sobre a relagdo que estabelecem no presente e gostariam que a nossa
sociedade estabelecesse no futuro com os outros animais como sujeitos e ndo como meros
objetos de estudo.

5. Estudos sobre a mulher e as minorias na arte-
ciéncia - EMMA

Os discursos construidos e reproduzidos socialmente em torno da figura feminina podem
contribuir de maneira significativa para a compreensdo da sua condigio numa
determinada cultura. Para Silva (1998: 91), a representagdo, enquanto sistema de
significagdo, d4 sentido ao processo de construgio das identidades, demonstrando as
relagdes de poder nelas presentes. Exemplificando como uma determinada identidade
pode ser representada historicamente, Monteserrat Moreno (1999: 53), ao tratar das
diversas formas de reproducio do sexismo na escola, salienta que é incomum
encontrarmos nos livros didaticos narrativas sobre mulheres. E, quando h4, sdo baseadas
numa visdo androcéntrica. Com auxilio dos estudos culturais é possivel observarmos o
quanto diversas outras narrativas também se pautam por uma visdo de quem domina e
possui poder, representando-se a si e ao outro de forma a reiterar tal posigio,
naturalizando tais relagbes assimétricas. Desse modo, compreendemos que esse aspeto
possa ser observado ao analisarmos produtos da cultura pop como séries, filmes, livros
infantis, histérias em banda-desenhada, brinquedos, etc.

0 reconhecimento desses produtos enquanto “pedagogias culturais”, termo utilizado por
Steinberg e Kincheloe (2001: 16) para definir produtos que moldam identidades, aponta
para a necessidade de questionamento de alguns elementos por eles reiterados, dado o
importante espaco que ocupam na formagio dos estudantes. Tal interesse pauta-se pela
compreensdo de que as relagdes e os comportamentos sdo aprendidos num processo
continuo de construgdo social, por meio do contacto com o conjunto de cédigos,
linguagens, simbolos e demais elementos culturalmente estabelecidos, como é o caso das
relagGes de género. De acordo com Guizzo, Beck e Felipe (2013: 41), 0 modo de representar
as mulheres, bem como os homens, é uma construgdo cultural que constitui as
identidades, contribuindo para o processo de construcio das suas concegdes, muitas vezes
de maneira subtil e impercetivel.

Como exemplo, uma das atividades realizadas com um grupo de 30 criangas entre os

quatro e os cinco anos (Figura 3, superior esquerda) iniciou-se com a exibigdo do episédio
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21 da animagdo infantil Os Backyardigans, intitulado “Marte, aqui vamos nés” ''. O video
retratava personagens femininas em destaque, como a capitd Uniqua, chefe da missdo
espacial, e Tasha, operadora no centro de controle da missdo que levaria os demais
personagens ao espaco. ApGs a exibicdo, as criancas tiveram de construir foguetes
personalizados e de elaborar uma histdria, por meio de um desenho coletivo, narrando a
viagem daquele grupo no foguete recém-produzido. Para finalizar, cada grupo apresentou
o seu foguete e a sua histdria ao resto da turma. Como problematiza¢io, algumas questdes
foram utilizadas para conduzir uma roda de conversa: quem pode ser astronauta? Quem
pilota o foguete? Quem constréi o foguete? Quem pode ir ao espago? J4 viram fotos de
astronautas mulheres? E de homens? Existe uma divisdo de tarefas a serem realizadas
durante a viagem? Em geral as questdes abordaram aspetos apresentados no desenho
assistido inicialmente, permitindo aos alunos refletirem sobre as questdes de género no
momento da elaboragdo. A proposta didatica foi conduzida de modo a ndo apresentar
valores negativos ou positivos frente as falas dos alunos, propiciando um ambiente
tranquilo para estes realizarem as suas escolhas. Observdmos que, mesmo apds assistirem
ao desenho em que havia uma astronauta, a opinido da maioria dos alunos foi a de que
dirigir e construir uma nave sio tarefas do homem, sob o argumento de que “eles sdo
mais profissionais”. As mulheres foi designada a tradicional tarefa de cozinhar durante a
viagem. Apenas uma minoria de alunos e alunas se posicionou de forma contraria,
afirmando a possibilidade de a mulher poder pilotar. Os alunos do sexo masculino, na sua
maioria, demonstraram maior conhecimento quanto a palavras e termos ligados ao
espaco como: nomes de planetas, forma como os astronautas se movimentam - flutuam -
na nave, plataforma, base de controle, etc. Essas diferencas também foram bastante
percetiveis no momento do desenho, quando grande parte das meninas imaginava fogges,
castelos e bonecas no espago, enquanto os meninos desenhavam outros planetas e
representavam os movimentos do foguete. Quanto a divisdo de tarefas, uma garota
desenhou-se no comando da nave como se fosse um menino, justificando que s6 meninos
poderiam pilotar.

Os resultados evidenciam o quanto as criangas de apenas quatro anos de idade ja possuem
uma delimitagdo clara dos papéis do homem e da mulher, mesmo tratando-se de uma
pratica aparentemente distante da realidade delas. Diante disso, a nossa proposta
procurou refletir sobre como as relacdes de género sdo representadas num determinado
discurso, propiciando um momento de ressignificacdo desses comportamentos.

6. Laboratorios de Inclusao em Robética e
Astronautica - LIRA

A robdética e a astrondutica tém-se difundido nos ultimos anos principalmente pela sua
insercdo em diferentes setores da vida humana. Elas estdo presentes desde a fantasia na
literatura e filmes até as aplicagBes reais, como robds manipuladores na indudstria ou
enviados para a exploracdo de Marte. Por outro lado, mais do que a maior parte dos
tépicos tradicionais das ciéncias na educagdo basica, temos no universo dos média
inimeros recursos que se referem aos conteidos de robdtica e astrondutica - livros
ilustrados, revistas, reportagens televisivas, filmes de fic¢do, etc. Eguchi (2014) destaca
que, nos dltimos anos, o interesse pela robdtica aumentou “extraordinariamente” e
defende a importincia do estudo desse tema na formagio dos alunos para atuarem numa
sociedade cada vez mais tecnoldgica. Blikstein (2013) também defende o uso da robdtica e
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das novas tecnologias no ensino, argumentando, a partir de uma extensa revisdo
bibliografica, a favor das diversas aplicagdes factiveis desse tema na educagio bésica e da
sua contribui¢io para a formagio dos alunos, tais como fomentar o pensamento critico, a
resolucio de problemas, a criatividade, o trabalho em equipa e as habilidades de
comunicagao.

Entendemos que o componente lddico e ficcional presente nos produtos mediaticos e que
desperta o interesse por temas relacionados com a ciéncia ndo pode ser subtraido de uma
proposta de intervencdo didatica. Rusk et al. (2008) sugerem quatro estratégias para
motivar e envolver os alunos na drea da robética. Os projetos precisam de: focar-se em
temas, ndo apenas no desafio; combinar arte e engenharia; favorecer o contar histérias; e
organizar exposices, em vez de competicGes. Dessa forma, na nossa proposta LIRA
(Laboratérios de Inclusdo em Robética e Astrondutica), esse componente lidico e ficcional
é o elemento-chave, o motor que mantém o educando motivado a conhecer e aprender.
Mais do que possibilitar a interagdo em torno de um conteddo conceitual, o que é sem
duvida fundamental, as atividades devem também estabelecer, de imediato, um vinculo
de natureza afetiva em relagdo a esse conhecimento. Nesse sentido, as nossas
intervengdes iniciam-se com a proposigdo de situagdes-problema que envolvem o uso de
ficcdo cientifica, articulada com a construgio de artefactos robdticos elaborados com
materiais de baixo custo. Optamos por desenvolver os artefactos robdticos a partir da
plataforma Arduino® e de outros itens comumente presentes no cotidiano do aluno, como
brinquedos usados, componentes de computadores antigos, garrafas pet, papeldo, entre
outros (Figura 3, inferior direita).

Temos verificado que o uso desses materiais, além de suprir a deficiéncia de kits de
robdtica profissionais, que possuem um elevado custo para a realidade da grande maioria
das escolas brasileiras, torna-se um instrumento educacional, ajudando a compreender
que vdrios aparelhos funcionam porque existe um principio fisico e de engenharia
subjacente, e ndo por serem produtos pertencentes a um kit industrializado especifico.
Um exemplo de intervengio didatica que articula a ficgdo cientifica com a produgéo de
artefactos robdticos estd relacionado com exploragdo do planeta Marte. A intervencio
inicia-se com uma situagfo-problema que estimula os estudantes a utilizarem
informagdes de produtos mediaticos, como noticidrios revistas, filmes e jogos eletrénicos,
para que consigam concebé-la, Nesse sentido, a situagdo-problema pode estar em torno
do que é preciso realizar para estabelecer colénias humanas em Marte.

A partir desse desafio, os estudantes precisam de imaginar o que é necessario para chegar
até esse planeta e como ele é: superficie, atmosfera, se hd alguma forma de vida e como
seria a nossa intervengao nele. Apds essa extrapolagio ficcional da situa¢do-problema, sdo
desenvolvidas estratégias para a sua solugdo que envolvem a construcio de artefactos
robéticos e experiéncias de pensamento. Numa das nossas intervengdes, realizada com
um grupo de 15 criangas entre os 11 e os 13 anos, um aluno iniciou o debate
argumentando que a colonizag¢do poderia comegar com o plantio de “4rvores, pois sem
elas ndo existiria vida”. Em seguida, discutiu-se que inicialmente a exploragio deveria ser
feita por robds, para verificar o tipo de solo, a existéncia de 4gua e a possibilidade de
suportar a vida, citando como exemplo as missGes de exploracdo da agéncia espacial
NASA. Apés a discussio, a situacdo-problema foi delimitada a construcdo de um veiculo de
exploragdo que conseguisse andar na superficie do planeta. O veiculo utilizado deveria
possuir tragdo as quatro rodas e movimentar-se a partir de uma programacio
previamente instalada no seu sistema, visto que nio seria possivel a sua programacio
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localmente. Nesse processo, notou-se que, apesar de se realizar a construgio de um
artefacto robético simples - quando comparado a modelos industrializados ou presentes
no imaginario dos alunos -, ele correspondeu a expectativa, tornando-se um elemento
motivador dos estudantes. Mesmo sem a nossa requisigdo, eles trouxeram para as oficinas
diversos motores e brinquedos usados, procurando compreender o seu funcionamento e
como poderiam ser utilizados no projeto.

Consideracgoes finais

As experiéncias desenvolvidas no 4mbito da Banca da Ciéncia, nas modalidades JOANINHA
e ALICE, apontam para a possibilidade de articulagdo entre estratégias da comunicagdo
cientifica e préaticas pedagdgicas sGcio-interacionistas, com vista a uma ressignificagio do
espaco escolar. Essa mudanca no ambiente de interagio tanto permite como incentiva a
incorporagdo de conteudos culturais muitas vezes negligenciados, ou colocados em
segundo plano na estrutura curricular da escola. Especialmente quando se trata de
ciéncias naturais, a visdo que temos do ensino escolar é de uma transmissio de
conhecimentos formatados e compartimentados em materiais pouco interativos como
livros didéticos, por exemplo. Ainda quando se pensa numa mudanga nesse processo,
muitas vezes é citada a necessidade do uso de um laboratdrio de ciéncias, o que nos
parece ainda uma visdo estreita do que deve ser o ensino-aprendizagem das ciéncias
naturais no contexto da sociedade contemporanea. Pelas experiéncias vividas na Banca da
Ciéncia, podemos reafirmar que o conhecimento cientifico precisa de ter um significado
amplo e de estar contextualizado socialmente, e consideramos que isso é possivel quando
promovemos uma permeabilidade entre os diferentes campos de conhecimento.
Precisamos de levar em conta que, na escola bésica, ndo temos como objetivo formar
cientistas, mas sim cidadfos capazes de compreender a linguagem cientifica de forma que
ela contribua para a sua leitura do mundo.

As temadticas abordadas pelos grupos DIAN, EMMA e LIRA s3o exemplos da importincia
de, além de ter acesso aos conceitos cientificos, saber avaliar criticamente a validade e o
contexto de produgio e de aplicagdo desse conhecimento, bem como os seus limites e
consequéncias. Outro aspecto que buscamos salientar neste trabalho é o processo de
recorte, incorporagdo, andlise e transposi¢do didatica de elementos da cultura
contemporanea. Amparadas nas reflexdes trazidas por Freire (1987), Snyders (1988) e
Vigotski (2001), as aplicacdes mostraram que trazer, para o contexto de sala de aula,
discussGes geradas a partir de produgdes cinematograficas, outras obras de ficgdo,
noticidrios de tecnologia ou conflitos sociais é propor que a escola nio seja apenas um
foro de discussdo do passado, mas dialogue com o presente, apontando possibilidades de
influenciar o futuro. O foco das agles no ensino obrigatdrio tem, entre outras, essa
intencio de valorizar nessa etapa da formagio uma perspetiva mais interdisciplinar e,
principalmente, contextualizada do ensino de ciéncias.

Consideramos que, para ocorrer o envolvimento dos alunos, é necessario que as agdes
sejam compreendidas como préticas comunicativas criticas da ciéncia, que as
intervengbes possam estabelecer uma construgio dialdgica na qual os estudantes
participam ativamente, propondo questdes, levantando ideias, argumentando e
difundindo mensagens entre seus pares, formulando estratégias e produzindo materiais.
Os resultados mostraram que essas abordagens criticas e contextualizadas, direcionadas
para a agdo, motivaram os educandos a aprofundar os temas trabalhados (tal como

Comunicacgao Publica, Vol.13 n° 242018

14



A Banca da Ciéncia na comunicagao critica da ciéncia para o publico escolar

pressupde a continuidade-rutura de Snyders) e evidenciaram preconceitos que foram
ressignificados depois de, uma vez trazidos a luz, se refletir criticamente sobre eles. No
caso do grupo LIRA, um exemplo de envolvimento pdde ser percebido na escolha
voluntdria dos alunos em dedicar o seu tempo livre, em ambientes externos ao contexto
escolar, a atividades relacionadas com o estudo da ciéncia e da tecnologia, como a sele¢do
de brinquedos usados e a desmontagem de alguns equipamentos em busca de
componentes que pudessem ser utilizados em construgées de artefatos robdticos, dentro
e fora das intervengbes da equipa. Nesse processo, os brinquedos, os seus componentes e
o principio de funcionamento foram ressignificados, partindo da “cultura primeira” em
direcdo a “elaborada” (Snyders, 1988), considerando o contexto social e a leitura de
mundo dos estudantes (Freire, 1987) e por meio de interagdes sociais assimétricas
voltadas para a “zona de desenvolvimento imediato” dos alunos (Vigotski, 2001)
promovidas durante as intervengdes.
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RESUMOS

“Banca da Ciéncia” é um projeto de comunicagio cientifica destinado ao publico escolar. Sua
abordagem é baseada em préaticas ludicas envolvendo experimentos simples e artesanais,
expressdes artisticas e artefatos mididticos para abordar a ciéncia e suas conexdes com questdes
sociais (Piassi, Vieira & Santos, 2017). Entre as modalidades de acdes desenvolvidas estdo os
programas de intervengdo, realizados semanalmente com um grupo fixo de alunos de uma
determinada escola. Nesses programas, uma equipe de mediadores de graduagdo ¢é
supervisionada por estudantes de pés-graduagdo (doutorandos e mestrandos), para criar e
realizar uma série de atividades recreativas envolvendo filmes, livros, banda desenhada, jogos,
experimentos simples, etc. A pesquisa pretende determinar a eficdcia desta modalidade de
comunicagio no que se refere ao engajamento dos estudantes em relagdo a Ciéncia. As agdes sdo
divididas em duas categorias: JOANINHA, para o publico infantil e ALICE, voltado para pré-
adolescentes. Neste artigo, apresentamos alguns resultados de programas de intervengdes
realizados por trés dessas equipes nos seguintes tépicos: direitos dos animais, questdes de

género, tecnologias espaciais e robdticas.

“Banca da Ciéncia” (Stand of Science) is a science communication project intended to school
audiences. Its approach is based on playful practices involving simple handcrafted experiments,
artistic expressions and media artifacts to approach Science and its connections to social issues
(Piassi, Vieira & Santos, 2017). Among the developed modalities of actions are the intervention
programs, performed in a weekly basis with a fixed group of students of a given school. In these
programs, a team of undergraduate mediators are supervised by graduate students (PhD and MSc
candidates), to create and perform a series of recreational science activities involving films,
books, comics, games, simple experiments, etc. The research intends to determine the efficacy of
this communication modality concerning the students” engagement toward Science. The actions
are divided into two categories: JOANINHA (LADYBUG), for the early childhood audience and
ALICE, intended for pre-teenager students. In this paper, we present some results of
interventions programs performed by three of these teams on the following topics: animal rights,

gender issues, and space and robotic technologies.
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